WinMecC

Manual de Usuario



Este manual se divide en 3 capitulos:

1. Descripcion del Entorno de Usuario:
Donde se detalla la funcién y utilidad de los distintos iconos, botones y
opciones de la aplicacién.

2. Funcionamiento del Ratén:
Es el dispositivo principal a través del cual el usuario interacciona con el
mecanismo cuyo comportamiento se esté simulando por lo que es
necesario explicar las funciones a las que se accede al conjugar el
movimiento del ratén con los botones del mismo.

3. Herramientas de Edicion y de Visualizacion:
Por una parte, las opciones disponibles para crear y modificar un
mecanismo complejo y, por otra, para mostrar tanto de forma gréfica
como numérica los resultados del anélisis cinematico y dinamico del
sistema.



1 - Descripcion del Entorno de Usuario

El entorno de usuario se divide en 7 areas, numeradas en las figuras, y cuyo
funcionamiento se explica a continuacion.
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1 - Descripcion del Entorno de Usuario

1. Menus

[ ]| archive @ ver  Opcines 4

D Nuevo Mecanismo Chrl+N
(= abrir Mecanisma Chrl+a
Mecanismos recientes 4

- Guardar Mecanismo Chri+G
E Guardar Mecanisma Como

@ Avuda

Opciones »} Preferencias..

D Archiva ! Ver

_ e T -, | —

0-0 i quo=T eI Opciones |+ Preferencias.. 0 Ayuc _‘%l oty |
@ver  Opciones b Preferencias. 4 = patos oo b 2} Guia Répida N0
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Chrl+H - Selecciona Mecanisma  Chrl+L

ﬁ 0% Arbol Mecanismo

@ Filtros Gréficos C_‘ﬂi p— e | _ & versién disparible.. -

- salicitar Licencia.

* M Resultados Instanténeos  Ctrer [

2 o . ] w7 Cancelar Esc )
§ Descripeion Mecanismo Resulkados Cicla ChrC “| Registrar Licendia.
= < Elminar CrHE
S Imprimir — 48 acercade...

Salir Ctrl+s
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a)

a) Menu Archivo

Lo e, i

D Mueya Mecanismo Chrl+M '
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@ﬂbrir Mecanismo Chrl+A l
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Eﬁ Guardar Mecanismo  Chrl+G [
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1 Descripcion Mecanismo
Salir Cerl+5
™ "

b) ) d)

Nuevo Mecanismo (Ctrl+N):

Muestra un area gréafica en blanco para la creacién del
mecanismo.

Abrir Mecanismo (Ctrl+A):

Fichero que contiene un mecanismo almacenado con
anterioridad

Guardar Mecanismo (Ctrl+G):

Salvar mecanismo en el fichero. La primera vez siempre
pregunta el nombre.

Guardar Mecanismo como:
Salvar un mecanismo con el nombre que elijamos.

Descripcion del Mecanismo:
(Ver el apartado 11)

Salir (Ctrl+S):
Abandonar el programa.



1 - Descripcion del Entorno de Usuario
b) Menu Ver
s s g naeseee s Arpol del Mecanismo (Ctrl+M):
ﬁﬁﬁ Arbol Mecanismo Chrl+M ll
> (Ver apartado 1)
K @ ot e [| Filtros Graficos (Ctrl+L):

i s a
= Resultados Instanténeos  CtrlH+R I"_tf
[ I M P el -

Ll HESUIRa00s INsCantaneds  LCR+H,
@ Resultados Ciclo Chrl4+C r_

c) Menu Opciones

| e L P!

Datos Chrl+D F
Calmmmimm = M= - ~eela

C_I ﬁi Snap Chrl+P !_

7 Cancelar Esc |7

> Eliminar Chrl+E |

Latos

(Ver apartado 6)

Resultados instantdneos (Ctrl+R):
Ver apartado?)

Resultados del Ciclo (Ctrl+C):
(Ver apartado 9)

Datos (Ctrl+D):
Edicion de parametros de la entidad seleccionada.

Snap (Ctrl+P):

Puede habilitarse o deshabilitarse. Cuando esta activo
al mover entidades o hacer modificaciones se ajustan
al paso con el que este configurado.(falta descripcion)

Cancelar (Esc):

No ejecuta una operacion al introducir una diada
movil.

Eliminar (Ctrl+E):

Eliminar la entidad seleccionada.

Seleccién de Estructuras

- Selecciona Mecanismo  ChrlHHL

ST [' Mecanismo Base (Ctrl + L):

Liatos

- Selecciona Diada

Selecciona el mecanismo inicial.

Diada (Ctrl+L):
Seleccionar todos los elementos

CF L
Chrb+L [ gue componen la estructura a la

que pertenece la entidad
actualmente seleccionada.



1 - Descripcion del Entorno de Usuario

d) Menu Ayuda

< f lalia Rapida

r
[} mManual

_ & versidn dispanible..

-~ Salicitar Licencia. .

L DUliiLar LiCeicid. .

| Reqistrar Licencia. .

& Acerca de...

E[

Manual:
Accede a este documento desde la aplicacion.

Version Disponible:
Muestra el nuamero de version de la aplicaciéon
instalada y de la tltima disponible para su descarga.

Solicitar Licencia:
Genera el fichero de solicitud de licencia.

Registrar Licencia:
Solicita la localizacién del los ficheros de solicitud y
licencia para registrar la aplicacion.

Acercade...:
Informacién sobre la aplicacion.



1 - Descripcion del Entorno de Usuario

2. Selector del Modo

T — Los Modos Ciclo y Diagramas so6lo estan
Editor | Ciclo | Diagramas disponibles al registrar la aplicacion. El

funcionamiento de la misma varia en cada uno.

3. Selector de Opciones del Modo

3.1.

3.2.

3.3.

Modo Editor:

Creacion y edicion del mecanismo y los pardmetros de las entidades que
lo componen.

i b et amnlel
- Editor |Eic|o | Diagramasl
|

Todol Posiciénl Velocidadl Aceleracion | Fuerza

Modo Ciclo:

Analisis de resultados obtenidos en un ciclo predefinido de
funcionamiento.

T e e LI |
Editar Ciclo |Diagramas|
|

Todol F‘osiciénl Velocidadl Aceleraciénl Fuerzal

Modo Diagramas:

Representacion grafica de curvas de resultados obtenidos en un ciclo
predefinido de funcionamiento.

T — —
Editor | Cicls  Diagramas|
l |

Todol Eie><| EieYI




1 - Descripcion del Entorno de Usuario

4. Opciones del Eslabén Motor

Selector del Eslabdn Motor

/ 823 Podemos elegir que el eslab6on motor sea una barra o una

” Banaz . ., .
% Destasders 4 deslizadera seleccionandolo en el desplegable, segun el caso.

Parametros Cinematicos

45 w10 |0 Angulares
405 ik 3|0 Lineales
Paso:
| Variacion del eslabén motor utilizado por las
— herramientas de movimiento (manual o automatico)
del mismo.
Velocidad:

w10 w1

Del eslabén motor.

Aceleracion:
Del eslabén motor.




1 - Descripcion del Entorno de Usuario

5. Barra de Herramientas

i X 0 = ) Eglshdn
Y 0 2 ) Punta

&% Arbol del Mecanismo:
(Ver apartado 1)

Resultados Instantaneos:
(Ver apartado 7)

W Filtros Gréficos:

e

(Ver apartado 6)

Zoom/Escala:
mg Valor de la escala utilizada para la visualizacion grafica del
: mecanismo Y los resultados del analisis en el area gréfica.
(Ver apartados 3y 5)

Superposicién:
Wi Representacion grafica simultanea de las posiciones analizadas
en un ciclo.

Coordenadas del raton del Mecanismo:

X BOA s - .

% o En relacion al sistema de coordenadas ligado al plano del
mecanismo.

Captura imagen:
Obtiene una captura del area grafica.

Guardar en un fichero:
\ El formato resultante podra ser un Bitmap (BMP) o un
-F Enhanced Windows Metafile (EMF) en funcion de la
extension elegida.

Copiar al portapapeles de Windows:

La imagen es transferida al portapapeles para de este
modo estar disponible para su usi en otras
aplicaciones.

” Bloqueo/desbloqueo (habilitado/deshabilitado):
: (Ver apartado 4)



1 - Descripcion del Entorno de Usuario

Movimiento del Eslabdn Motor:

35 ° Posicion Eslab6n Motor:
Seleccion de la posicion del eslab6n motor.

Manual

p Cada boton provoca el movimiento del eslabén motor
QI c\\/ incrementando o decrementando el valor numerico de su
posicion por el valor definido en el paso.

Continuo

@ ~ Parado:
Se visualiza el mecanismo para una posicion dada.

Pausado:
A la espera de especificar el sentido de avance con ayuda de los botones
de movimiento manual.

Activo:

Se visualiza el movimiento continuo del mecanismo en el area grafica.
Si se vuelve a pulsar sobre el boton se retorna al estado Parado. Si se
pulsa sobre el botén activo de movimiento manual éste se desactiva y se
pasa a Pausado, en otro caso, se cambia el sentido del movimiento y se
activa el botén pulsado.




1 - Descripcion del Entorno de Usuario

6. Barra Lateral

- _:’ﬁ;& | [ _:’ﬁ;& | [ o [ - [
n A ) B 0
D ~\ =\ it
A = B 1.
‘4 & N & =
0y N \
$¥ i B J_
Y ~
7\ N
\h
N
a) b.a) b.b) C) T

a) Mecanismos Base

Mecanismo de Cuatro barras.

Mecanismo de Biela Manivela o 12 inversion.
Mecanismo de Deslizadera o 22 Inversion.

32 Inversion.

42 Inversion.

A D > D

Mecanismo de Doble Biela Manivela
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1 - Descripcion del Entorno de Usuario

b) Estructuras Adicionales
a. Fijas
b. Méviles

¢) Ciclo

Seleccidon de Resultados:
Fj Permite seleccionar los resultados numéricos obtenidos del analisis
4 . . -

del mecanismo a lo largo de un ciclo predefinido que se muestran

en la tabla.

?ﬁ Tabla de Resultados (Ctrl+C):
(Ver apartado 9).

(h') Parametros de Definicién del Ciclo:
(Ver apartado 8)

d) Diagramas

| Muestra/oculta la ventana de la configuraciéon de variables a
== representar graficamente.

Muestra/oculta lineas divisorias verticales.

J— Muestra/oculta lineas divisorias horizontales.

Muestra/oculta el marcador que sefiala el valor actual de las
variables del mecanismo representadas.

Reajusta la vista para visualizar el diagrama completo.

Muestra/oculta origen de coordenadas.
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1 - Descripcion del Entorno de Usuario

7. Area Gréfica

Regién donde se visualiza graficamente tanto el mecanismo como los
resultados del analisis cinematico y dinamico. Es posible interactuar con el
contenido mediante el uso del ratén.

12



2 — Funcionamiento del Ratén

1. Botén lzquierdo:

1.1. Clic:
Selecciona entidad bajo el raton.

1.2. Doble Clic:

a) Ratdn sobre region vacia:
Desmarca entidad seleccionada.

b) Entidad seleccionada bajo el raton:
Abre el Editor de Entidades

1.3. Arrastrar:

a) Raton sobre region vacia:
Encuadrar la region visible del plano del mecanismo.

b) Entidad seleccionada bajo el raton:
Modificacion interactiva de pardmetros de entidades.

a. Apoyos y Puntos Fijos:

Cambio de posicion en el plano
b. Barra:

Estirar/Acortar al situarse sobre uno de sus extremos
c. Recta:

Giro respecto a su punto fijo
d. Punto ligado a un Eslabén:

Cambio de posicion relativa al punto base del eslabén
e. Eslab6n Motor:

Cambio de posicién

13



2 — Funcionamiento del Raton

2. Boton Derecho

2.1. Clic:
Si existe una entidad seleccionada muestra un menu de opciones

Datos Chrl+D Datos Chrl+D
Selecciona Mecanismo CErl+L Selecciona Diada  Chrl+L

2 Elimimar ChrHE 2% Elimimar Chrl+E
Estilo L Estila L
Forma 4 Forma 4
Forma Yisible Forma Yisible
Calar [l Calar [ [

KT Cancelar Esc KT Camcelar Esg

EEE]_ Snap Crl+P EEE]_ Snap Ctrl+P

Datos:
Datos Ctr+D I

Ver apartado c)

colna ecatmo Gt | _
Seleccionar Estructura:

— (Ver apartado c)
Selecciona Diada Chri+L I

I Eliminar:

< Eliminiar Chrl+E (V tad )
er apartado ¢
Estilo:
Estio » | Determina como se ve la forma que compone el
eslabodn.
- , | Forma:
rma . ,
Simula el elemento real que es el eslabon.
S l:H§| Color:
olor . . .
Permite modificar los colores utilizados por la forma.
— - I Cancelar:
ancelar SC
i (Ver apartado c)
i s e I Snap.
1 Snap
(Ver apartado c)
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2 — Funcionamiento del Ratén

2.2.

2.3.

Arrastrar:

Si no existe ninguna entidad seleccionada, permite modificar de forma
interactiva el factor de zoom vy escalas gréaficas (en funcién de la opcion
del modo seleccionada).

Arrastrar + tecla Shift:

Fuerza la modificacion interactiva del factor de zoom o escala gréfica al
mover el ratén, independientemente de que exista o no una entidad
seleccionada.
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3 - Herramientas de Edicion y de Visualizacion

1. Arbol del Mecanismo

Arbol del Mecanismo

» M Mec. Biela Manivela
Apoyo 02
gt v/ Bana 2
# Punto &
v / Bama 3
¥y Dda 4 Banas Fija 1
# Punto B
v /" Excenticidad Ex4
¥y Dda 4 Banas Fija 3
. Punto B
v & Deslizadera 4
7 Recta de Apoyo R1
¢ PuntoFijo F1
v 7\ Dda 4 BarasFial
# Punto A

v / Bara 5

<A Punto £

# PuntoC

v / Bana b

<A Punto D

@ Anoon NE

7\ Dda 4 Banas Mavil 2

7\ Dda 4 Banas Mavil 2

1> Jx

oH

Representacion de los elementos que componen
la estructura completa del mecanismo:
Ofrece la posibilidad de ver las relaciones entre

las

distintas

entidades

que

componen el

mecanismo y acceder al editor de propiedades
haciendo doble clic sobre ellas.

2. Editor de Entidades

Permite editar el valor numérico de las propiedades (longitud, distancia,
angulo, etc) de los elementos que componen el mecanismo.

Conmuta entre varias opciones de cara a introducir parametros

3. Cruzado

e

compuestos de varios campos (vectores).

e

Distancia

Angulo

—

Lista desplegable con las opciones validas para la propiedad en
cuestion.

T Permite elegir la solucion de la posicion entre las dos posibles
Tz " . . .
—— configuraciones de la estructura seleccionada.
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3 - Herramientas de Edicion y de Visualizacion

4. Movimiento Relativo

Bloqueo Deshabilitado/Habilitado:
Permite bloguear un eslabén o punto de forma que es posible

-y =

& _ ur : _
analizar el movimiento relativo del mecanismo respecto al
elemento bloqueado.

f “ewen |- Fo -] ENtidad de Referencia: " Eslabn

) - . . / -
L La entidad del mecanismo | ° @R [ timm -l

== Minguno

seleccionada determinara las — ———, ppos
caracteristicas del sistema de
referencia relativo.

5. Zoom y Escalas Graficas

En la parte inferior de la ventana podemos encontrar una serie de pestafas.
Cada una de ellas actia de manera distinta dependiendo del modo de trabajo
en el que nos encontremos.

5.1.

Seleccion del zoom o tipo de escala
Se realiza con las solapas de opciones del modo

y

Todo Zoom

Modo Editor y Ciclo
Escalas Gréficas

»_Posicisn] Vel Posiciones

1 _Velacidad| & Velocidades
i_Aceleracion|_ Aceleraciones
\_Fuerza] Fuerzas

Modo Diagramas
Ejes de Coordenadas

2 Eiex| Eje X
i EieY] Eje Y

17



3 - Herramientas de Edicion y de Visualizacion

5.2.

5.3.

Valor numeérico editable

Im E Zoom/Escala;

Escala del mecanismo.

Modificacion interactiva

Se accede a esta opcion a través del boton derecho del ratén (clic y
arrastrar)
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3 - Herramientas de Edicion y de Visualizacion

6. Filtros Graficos

x|
Cinemética | Dinémica | Curvas |

Geometria Varios

|- o 7 Elementos Feos

@

Modo Solapas
Editor 4 solapas
Ciclo 5 solapas
Diagramas Opciodn desactivada

B

B

=)

v Sistemas de Referencia
w1, Absoluto
1, Relativo
v  Informacion

v I Escalas Graficas
v ¢ Puosiciones
v & Velocidades
v l Aceleraciones
v & Fuerzas

v %3 Leyendas

#-+ ¢ Puntos

B o Gp Eslabones
v M Vectoes
+ 0 ClR':yClG's

Varios

19

@ o 77> Elementos Fijos & v A Radios Instantaneos v & hecion Equiibrante
- v Gp Eslabones =~ o CR = v A Fuerzas
@ v 7 Fomas ¥+ " Rectas de Kennedy = v A Intemas
#-w o Puntos & w1, Absohitos #-w o dePuntos
&+ *%, Elementos Dindmicos # w1, Relstivos ® v p de Eslabones
# w o CIG #- v A delnercia
v X Posiciones #- v A Exteinas
v & Velocidades ¥ v A Reacciones
Ew X Aceleraciones = v ( Paes
- X Totales #-w { delnercia
® v f* Tangencisles ® v (¢ Estemos
& v % Nomales # v @S cdg
& v { Posiciones Angulares
#-w { Velocidades Angulares
w-v { Aceleraciones Angulares
Geometria Cinemaética Dinamica

o2&

m

" Trayectorias

+ ~ Hodigratas

o = Hodégrafas Aceleraciones
- A Totales

#- v f* Tangenciales
#H-wf" Nomales

~ " Ruletas Fijas
#-w o dePuntos

#- v {p de Eslabones
# w1t Relativas
" Ruletas Moviles
#-# ¢ dePuntos

v ¢ de Eslabones
= VL Relativas

W " Fuerzas Intenas

#-w ¢ dePuntos

- w ¥ de Eslabones
X Reacciones

w A Fuerzas Externas

Curvas



3 - Herramientas de Edicion y de Visualizacion

7. Resultados Instantaneos
> Punios | @ Estabones | Selector de Entidades ¢ Puntos @ Estabores |
[ Cinemtica =11 ' Finematien allll 1T
[ Cinematica [ Cinemilica
[# ¥ Posicion [# Posicidn
#- ¥ Velocidad [+ Velocidad
% @ Acslesacion Selector de Resultados: @ Aceleracion

&

B [ Acel Tangencial
*

) Dinkmice tabla.

[#- ¥ Fuerza Intema
#- ¥ Fuerza Extema
#- B Fuerzalnemcia

B Acel Nomnal El valor numérico de cada variable |* [ FesintiA
@ @ Posicién CIG puede mostrarse (- ®¥)ono ((U)en la

[ Dinamica
[ Fuerzalnterna
# [ Fuetzalntemna
#- [F Fuerzalnetcia
[+ Patnercia
[# Acc. Equilbrante

&

[T =l Numero de decimales:

NE Decimales |2 E,

Pasiridn Velacidad | Velori I

Utilizados para formatear los valores numéricos

de la tabla de resultados.

8. Definicidon del Ciclo

x|
—Estado [micia————— [ Critenio Finalizacion————
Angula &+ Angulo

jo |30

Welocidad Constante [ = Yelocidad

1o jio

Aceleracian  Tiempa

o | 62851853071 7953
—Pazo

&+ Angulo  Tiempo

|5 |0.0087 2664625997 165
= Welocidad MY de Muestas

jio 74 =

x LCancelar |

®

Estado Inicial:
Estado de partida del eslab6n motor.

Paso:
Establece el parametro que permite definir los
distintos estados que compondran el ciclo.

Criterio de Finalizacion:

Estado final del eslabén motor que determina
el final del ciclo.
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3 - Herramientas de Edicion y de Visualizacion

9. Resultados del Ciclo

9.1. Seleccion de Resultados

Resultados del Ciclo

= Puntos Q/ Es!abonesl

Resultados del Ciclo

° Buntos | Q Estabones| Selector de Entidades

Una vez seleccionado el tipo de entidades se muestra una matriz con todas los
elementos que perteneces a dicho grupo y todas las variables que es posible
visualizar de forma numérica en la tabla de resultados. Al hacer clic con el
botdn izquierdo del ratén sobre las celdas se afiade una columna a dicha tabla
con la informacion elegida.

9.2. Tablas de Resultados

Criterio de Ordenacion:

[

& PaEnidsd © P | .aS columnas de resultados pueden ordenarse & ParVaiable
por entidad o por variable.

Numero de decimales:

N

pesimdes [+ 2] Utilizados para formatear los valores numéricos de la tabla de
resultados.

9.3. Exportar Tablas

La tabla visible puede ser exportada a un fichero con 2 tipos de
= formato:
]
' - Excel
Texto

iable

10. Superposicion V!

Representacién grafica y simultdnea del mecanismo en todas las posiciones
analizadas en el ciclo que haya sido definido.
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3 - Herramientas de Edicion y de Visualizacion

11. Descripcion del Mecanismo

Descripcion del Mecanismo |
[~ Mostraraltbic N T S

Agqui e puede escribir cualquier tipo de texto.

El usuario puede introducir un texto a modo de

descripcion y que se almacena en el propio fichero
del mecanismao.

Agqui e puede escribir cualquier tipo de texto.

Agui ze puede escribir cualguier tipo de texto.
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